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Colegio Espíritu Santo

Fundación de la Santa Fe


Números

Contenido

· Lectura de números: 
Nombres, secuencia numérica y reglas a considerar (lectura de izquierda a derecha, reiteraciones en los nombres).
Materiales

· Dados

· Tarjeta de dígitos 
Número de jugadores

· 1-2 
Actividad

· Los niños lanzan los dados.

(Dependiendo hasta qué número conocen, cuántos dados tiran)
- Según el número indicado en el o los dados, lo forman con las tarjetas de dígitos y lo nombran en voz alta.
-  Pueden jugar solos o en parejas.
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Números

Contenido

· Descomposiciones aditivas de un número y representación con objetos concretos o dibujos. (Ejemplos: 9 como 4 + 5, como 3 + 6, etc., 23 como 19 + 4, como 10 + 13, etc.).

Materiales

· Tablero de decena

· Fichas

· Dados

· Pizarritas

 Número de jugadores

· 2 

Actividad

· Cada pareja recibe un tablero de decena.
- Un niño tira el dado y pone el número de fichas correspondiente en el tablero.

- El otro niño escribe en la pizarra la suma correspondiente para completar 10.

- Ejercitan varias veces hasta anotar todas las posibilidades en la pizarrita. Las exponen en voz alta.

- Se puede ejercitar el par e impar preguntando a los niños:

· Si un número es par, ¿cómo debe ser el otro número para sumar 10?

· Si es impar ¿cómo es el otro número?
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Números

Contenido

· Medición de longitud, volumen, masa (peso) y reconocimiento de unidades correspondientes a cada una de estas magnitudes (metro, centímetro; litro, centímetro cúbico; kilogramo, gramo).

Materiales

· Regla

· Huincha de medir 

Número de jugadores

· 4

Actividad

· El profesor propone un problema. Necesita ir a comprar género para hacer un mantel y no sabe cuánto debe comprar.

- Los alumnos proponen soluciones (llevar la mesa a la tienda y comprar el género correspondiente, medir con pasos, medir con cuartas). Todas estas medidas dependen de cada uno. Hay medidas   internacionales, que sirven para que todos nos entendamos. Se presenta el rectángulo de 1 cm. y se pregunta dónde han visto esta medida (regla, huincha)

- Se hacen preguntas (cms. de la regla o de la huincha)

- Miden diferentes objetos en cm. y comparan entre ellos. Se dan cuenta que a todos le dan los mismos resultados.

- Se pregunta si el cm. es una buena medida para medir la sala, o el tamaño de la cancha, o de un camino, (necesitan medidas más grandes (metro / 100 cms. = 1 m.) miden diferentes cosas en metros.
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Números

Contenido

· Lectura de números: 
Nombres, secuencia numérica y reglas a considerar (lectura de izquierda a derecha, reiteraciones en los nombres).

Materiales

· Bingo

· Fichas

Número de jugadores 

· Todo el curso 

Actividad

· Cada niño recibe un tablero correspondiente a los números que manejan (U, D, C, UM)

- El profesor va diciendo números y el alumno que lo tenga en su tablero, coloca una ficha.

- Otra forma de utilizarlo es que el profesor diga "el sucesor de...", "el antecesor de...", "el doble de...", "El doble más 1 de...","... D más... unidades", etc.
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Números

Contenido

· Lectura de números: 
Nombres, secuencia numérica y reglas a considerar (lectura de izquierda a derecha, reiteraciones en los nombres).

Materiales

· Cinta numerada

· Fichas de colores diferentes

· Tarjetas de dígitos (sólo 1, 2, 3, 5 y 10)

Número de jugadores

· 4

Actividad

· Secuencias
- Se estira la cinta numerada de modo que quede cerca de todos los jugadores. Las tarjetas de dígitos se colocan boca abajo en un montón.

- El primer jugador saca una tarjeta de dígitos y debe poner la ficha avanzando según la cantidad que salga en la tarjeta. Entre todos los niños deben completar la secuencia hasta llegar al 100. Luego siguen con otra tarjeta, sin sacar las otras fichas.

- El profesor debe ir pasando por los puestos haciendo preguntas o se entrega una ficha con las siguientes preguntas:

· ¿De qué manera se avanza más rápido? ¿Por qué?

· ¿De qué manera se avanza más lento? ¿Por qué?

· Cuando avanzo de 5 en 5 siempre obtengo números terminados en...
· Cuando avanzo de 2 en 2 siempre obtengo números terminados en...
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Números

Contenido

· Escritura de números: 
Formación de números de dos y tres cifras y reglas a considerar (escritura de izquierda a derecha, la posición de cada dígito).

Materiales

· Tarjetas con valor posicional

· Tarjeta de dígitos

· Pizarritas

Número de jugadores

· 4

Actividad

- Niño 1 y 4 tienen una pizarrita, niño 2 tiene las tarjetas de dígitos,  niño 3 tiene las tarjetas de valor posicional.

- Niño 1 es el encargado de anotar el puntaje de cada niño.

- Niño 2 forma un número con las tarjetas de dígitos.
- Niño 3 lo forma con las tarjetas de valor posicional.
- Niño 4 escribe el número en palabras.
- Niño 1 lee en voz alta el número formado.
- Entre todos se corrigen. Los que lo hicieron bien ganan un punto.

- Cada 3 jugadas se cambian los roles y repiten el ejercicio.
[image: image6.png]



Números

Contenido

· Lectura de números: 
Nombres, secuencia numérica y reglas a considerar (lectura de izquierda a derecha, reiteraciones en los nombres).

Materiales

· Huincha de suelo 

Número de jugadores

· Todo el curso 

Actividad

· El curso se sienta alrededor de la huincha de suelo.
· El profesor va llamando a los alumnos y les va dando instrucciones:

-
Pararse en el Nº 5

-
Un amigo se sienta en su antecesor

- 
Otro amigo se hinca en el sucesor

- 
Pararse en su doble

- 
El primer niño avanza 1 y el resto de los niños se mueven al puesto que le corresponde.

    
- 
El resto del curso va corrigiendo a los participantes.
· Se cambian los participantes y se dan nuevas instrucciones
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Números

Contenido

· Conteo de cantidades: de uno en uno y formando grupos, si procede
(de 10, de 5, de 2).

Materiales

· Cinta numerada

· Fichas

· Pizarritas

Número de jugadores

· 4

Actividad

- Se coloca una ficha al comenzar la cinta numerada (0). 
- El profesor indica que se irá avanzando de 1 en 1. Los alumnos van colocando fichas avanzando el número de espacios indicado.

- El profesor indica que se irá avanzando de 2 en 2. Los alumnos van colocando fichas de otro color avanzando el número de espacios indicado. 

Las fichas se ponen por turnos hasta llegar al 100 o cerca.

- 
Se repite el ejercicio colocando fichas de otro color y avanzando la cantidad indicada por el profesor.

- 
Se comparan las distintas secuencias, dirigidos por el profesor o por alguna guía, contestando las siguientes preguntas.

· De qué forma se avanza más rápido ¿Por qué?

· De qué forma se avanza más lento ¿Por qué?


· En qué dígitos terminan cada uno de los números de la secuencia.

- 
Pueden escribir la secuencia en la pizarrita
[image: image8.png]



Números

Contenido

· Escritura de números: 
Formación de números de dos y tres cifras, y reglas a considerar (escritura de izquierda a derecha la posición de cada dígito).

Materiales

· Tarjetas con valor posicional
· Tarjetas con números en palabras 
Número de jugadores

· 2


Actividad

-
Niño 1 tiene las tarjetas de valor posicional, niño 2 tiene las tarjetas con números en palabras.
-
Niño 1 forma un número con las tarjetas de valor posicional.
-
Niño 3 lo forma con las tarjetas con números en palabras.
-
Se cambian los roles y repiten el ejercicio.
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Números

Contenido

· Usos de los números en contextos en que sirven para identificar objetos, para ordenar elementos de un conjunto, para cuantificar, ya sea contando, midiendo o calculando.

Materiales

· Tarjetas pareadas de números como cuantificador, ordenador e identificador

Número de jugadores

· 4

Actividad

· Memorice

-  Se colocan todas las cartas boca abajo ordenadas una al lado de la otra formando un rectángulo.

-  Por turno, van formando parejas uniendo una oración con el tipo de número que en ella sale. Ejemplo: tengo 5 autos: cuantificador

-  Se termina el juego cuando se acaban todas las cartas.

-  Gana el jugador que junta más parejas.
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Números

Contenido

· Medición de longitud, volumen, masa (peso) y reconocimiento de unidades correspondientes a cada una de estas magnitudes (metro, centímetro; litro, centímetro cúbico; kilogramo, gramo).

Materiales

· Clips

Número de jugadores

· 4

Actividad

-
En grupos deberán medir distintas cosas utilizando una medida arbitraria, el clip.

-
Después tratarán de estimar la medida de distintas cosas y luego comprobarla.

- 
El profesor pide que midan al perímetro de la sala. Se les pregunta si se podrá hacer esto, si será fácil o no. Se dan cuenta que el clip no es una buena medida para cosas muy grandes.

-
Deciden medir con pies. Comparan la cantidad de pies que le resultaron a uno u otro compañero, se dan cuenta que no es una medida siempre igual sino que depende de cada persona.

-  
Miden distintas cosas usando pies, manos, pasos, brazos, etc.

-
Ven cuantos clips caben en un pie o en un paso o en una mano o en un brazo.
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Números

Contenido

· Conteo de cantidades: de uno en uno, y formando grupos, si procede (de 10, de 5, de 2).

Materiales

· Tablero de centena

· Fichas

· Pizarritas 

Número de jugadores

· 4

Actividad

-
Se coloca una ficha en el 0.

-

El profesor indica que se irá avanzando de 1 en 1. Los alumnos van colocando fichas avanzando el número de espacios indicado.

-

El profesor indica que se irá avanzando de 2 en 2. Los alumnos van colocando fichas de otro color avanzando el número de espacios indicado.

-

Las fichas se van poniendo por turnos hasta formar la secuencia hasta el 100 o cercano a él.

-

Se repite el ejercicio colocando fichas de otro color y avanzando la cantidad indicada por el profesor.

-

Se comparan las distintas secuencias, dirigidos por el profesor o por alguna guía, contestando las siguientes preguntas:

· De qué forma se avanza más rápido ¿Por qué?

· De qué forma se avanza más lento ¿Por qué?

· En qué dígitos terminan cada uno de los números de la secuencia.

· Pueden escribir la secuencia.
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Números

Contenido

· Composición y descomposición aditiva de un número en un múltiplo de 100, un múltiplo de 10 y unidades. (Ejemplos: 324 = 300 + 20 + 4).

Materiales

· Tarjetas de valor posicional

· Tarjetas de números

Número de jugadores

· 2 

Actividad

-   Niño 1 saca un número de las tarjetas de números.

-   Niño 2 lo forma con las tarjetas de valor posicional.

-   Niño 1 lee en voz alta el número formado.

-   Cada 3 jugadas se cambian los roles y repiten el ejercicio.
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Números

Contenido

· Composición y descomposición aditiva de un número en un múltiplo de 100, un múltiplo de 10 y unidades. (Ejemplos: 324 = 300 + 20 + 4).

Materiales

· Tarjetas de valor posicional

· Tablero C, D, U

· Fichas 

Número de jugadores

· 2

Actividad

-    Niño 1 forma un número con las fichas en el tablero.

-    Niño 2 lo forma con las tarjetas de valor posicional.

-    Niño 1 lee en voz alta el número formado.

-    Cada 3 jugadas se cambian los roles y repiten el ejercicio.
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Números

Contenido

· Estimación de una cantidad o medida, a partir de la visualización y manipulación tanto de conjuntos de objetos como de magnitudes físicas.

Materiales

· Regla o huincha de medir

· Pizarritas

Número de jugadores

· 4

Actividad

-   Se coloca un objeto cualquiera al centro de la mesa

-   Todos estiman su medida en cms. y la escriben en su pizarrita.

-   Un niño mide el objeto.

-   El niño que más se acercó al resultado gana un punto.

-   Se repite este ejercicio varias veces, cambiando al niño que mide el objeto.
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Números

Contenido

· Composición y descomposición aditiva de un número en un múltiplo de 100, un múltiplo de 10 y unidades. (Ejemplo: 324 = 300 + 20 + 4).

Materiales

· Dados de colores

· Tarjetas de valor posicional

Número de jugadores

· 2 

Actividad

- Niño 1 lanza los dados de colores.

- Niño 2 forma un número usando todos los números de los dados con las tarjetas de valor posicional. Lee en voz alta el número formado.

- Niño 1 forma otro número usando todos los números de los dados con las tarjetas de valor posicional. Lee en voz alta el número formado.

- Repiten lo mismo hasta que se acaben las posibilidades.

- Repiten varias veces el ejercicio.
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Números

Contenido

· Variación del valor de un dígito de acuerdo a la posición que ocupa: centenas, decenas, unidades y transformación de un número por cambio de posición de sus dígitos.

Materiales

· Tablero C, D, U

· Fichas

Número de Jugadores

· 2 

Actividad

- 
El profesor pregunta cuántos números diferentes pueden formar colocando una sola ficha en cualquier lugar del tablero. Se dicen las diferentes posibilidades: 1, 10, 100

- 
El profesor pregunta cuántos números diferentes pueden formar colocando 2 fichas juntas en cualquier lugar del tablero. Se dicen las diferentes posibilidades: 2, 20, 200

- 
El profesor pregunta cuántos números diferentes pueden formar colocando 2 en cualquier lugar del tablero. Se dicen las diferentes posibilidades.

- 
Se conversa sobre el valor de una ficha (dígito) de acuerdo a su posición en el tablero.

- 
Se hacen diferentes ejercicios donde se den distintas reglas. (2 fichas juntas + 1 separada, 3 fichas juntas, 4 fichas juntas + 1 separada + 2 juntas, etc.)

- 
El profesor indica que formen un número determinado (Ej.: 46). Pide que indiquen por qué dígitos está formado. Luego, pide que formen el número 64 y que digan por qué números está formado. Pregunta si los dos números son iguales y que fundamenten su respuesta.

- 
Ejercitan con varios números, buscan diferencias entre un número y otro.
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Números

Contenido

· Comparación de números y empleo de las relaciones “Igual que”, "mayor que" y "menor que".

Materiales

· Naipes 

Número de Jugadores

· 4

Actividad

· Guerra

- Se reparten todas las cartas entre los cuatro jugadores.

- Al mismo tiempo, todos tiran la primera carta de su montón. 

El número mayor, se lleva las cartas de sus compañeros.

- En el caso de números iguales se repite la guerra entre los concursantes con números iguales, hasta que haya un único ganador.

- Se puede repetir el mismo juego pero donde gane el número menor.
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Números

Contenido

· Composición y descomposición aditiva de un número en un múltiplo de 100, un múltiplo de 10 y unidades. (Ejemplo: 324 = 300 + 20 + 4).

Materiales

· Dados de colores

· Tablero C, D, U

· Fichas

Número de jugadores

· 2

Actividad

-  Niño 1 lanza los dados de colores.

-  Niño 2 forma un número usando todos los números de los dados con las fichas en el tablero. Lee en voz alta el número formado.

-  Niño 1 forma otro número usando todos los números de los dados con las fichas en el tablero. Lee en voz alta el número formado.

-  Repiten lo mismo hasta que se acaben las posibilidades.

-  Repiten varias veces el ejercicio.
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Números

Contenido

· Estimación de una cantidad o medida, a partir de la visualización y manipulación tanto de conjuntos de objetos como de magnitudes físicas.

Materiales

· Fichas

· Pizarritas

Número de Jugadores

· 4

Actividad

-
Todas las fichas se encuentran dentro del tarro.

-
Un niño saca una cierta cantidad de fichas del tarro y las deja en el centro de la mesa.

-
Todos estiman la cantidad y la escriben en su pizarrita.

-
El mismo niño cuenta el número de fichas.

-
El niño que más se acercó al resultado gana un punto.

- 
Se repite este ejercicio varias veces, cambiando al niño que extrae las fichas.
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Números

Contenido

· Comparación de números y empleo de las relaciones "igual que", "mayor que" y "menor que".

Materiales

· Fichas

· Tarjetas con números 

· Cinta numerada

Número de jugadores

· 4

Actividad

-
Se sacan  tarjetas y  pone una  ficha  en  el número que corresponda en la cinta numerada.

-
El compañero saca otra y coloca su ficha donde corresponde.

-
El que tiene el número mayor se lleva las dos fichas.

-
Se repite varias veces el ejercicio.

-
Se hace lo mismo con el número menor.
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Números

Contenido

· Lectura de números: 

Nombres, secuencia numérica y reglas a considerar (lectura de izquierda a derecha reiteraciones en los nombres).

Materiales

· Tarjetas con números en palabras.

· Tarjetas de valor posicional.

· Pizarritas.

Número de jugadores

· 2

Actividad

-
Un niño tiene la pizarrita y las tarjetas con números en palabras, el otro tiene las tarjetas de valor posicional.

-
El primer niño escribe un número en la pizarrita.

-
El segundo niño busca las tarjetas de valor posicional que, correspondan para formar el número.

-
El primer niño busca las tarjetas correspondientes para formar el número con palabras.

-
Se cambian los roles y repiten el ejercicio.
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Números

Contenido

· Estimación de una cantidad o medida, a partir de la visualización y manipulación tanto de conjuntos de objetos como de magnitudes físicas.

Materiales

· Objetos

· Clips

· Pizarritas 

Número de jugadores

· 4

Actividad

-   Se coloca un objeto cualquiera al centro de la mesa.

-   Todos estiman su medida en clips y la escriben en su pizarrita.

-   Un niño cuenta el número de clips que mide.

-   El niño que más se acercó al resultado gana un punto.

-   Se repite este ejercicio varias veces, cambiando al niño que mide el objeto.
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Números

Contenido

· Comparación de cantidades y de medidas utilizando relaciones de orden entre los números correspondientes.

Materiales

· Fichas

Número de jugadores

· 4

Actividad

-
Un niño saca un puñado de fichas del tarro y hace una fila con ellas. Cuenta cuántas fichas sacó.

-
Todos los niños del grupo hacen lo mismo y comparan la cantidad de fichas que sacó cada uno, viendo la diferencia de fichas entre uno y otro y ordenando de mayor cantidad a menor cantidad y viceversa.

-
Repiten el ejercicio varias veces, poniendo diferentes reglas. (Sacar con una mano el máximo de fichas, con dos manos, tratar de sacar exactamente 6 fichas, tratar de sacar más de 10 fichas, etc.)
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Números

Contenido

· Lectura de números: 

Nombres, secuencia numérica y reglas a considerar (lectura de izquierda a derecha, reiteraciones en los nombres).

Materiales

· Naipes

Numero de jugadores

· 4

Actividad

· Memorice con cartas.

- Se sacan los jockeys y los "monos" del mazo. Se colocan todas las cartas boca abajo ordenadas una al lado de la otra formando un rectángulo.

- Se puede jugar de dos formas: 1) Por turno van formando parejas recordando el lugar donde se encontraban dos números iguales, y

2) Se forman parejas buscando el sucesor o el antecesor del primer número que se da vuelta.

- Se termina el juego cuando se acaban las cartas.

- Gana el jugador que junta más parejas

· Se jugará a las Escalas

- El objetivo del juego es formar escalas con cartas (sin importar la pinta) y deshacerse de todas las cartas de la mano.

- Se reparten 6 cartas para cada niño. El resto de las cartas se dejan en un mazo boca abajo en el centro de la mesa.

- Por turno los niños sacan una carta del mazo y botan la que no les sirve en el montón.

- Gana el que primero se deshaga de todas sus cartas
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Números

Contenido

· Lectura de números: 


Nombres, secuencia numérica y reglas a considerar (lectura de izquierda a derecha, reiteraciones en los nombres).

Materiales

· Tarjeta de dígitos

· Fichas

Número de jugadores

· 2

Actividad

-
Se colocan montones con las tarjetas de dígitos boca abajo. (Dependiendo hasta qué número conocen, cuántos montones se ponen)

-
Según el número indicado en la tarjeta de dígitos, los niños lo forman con las fichas y con el tablero (en el caso de que ya conozcan las decenas, las centenas o las unidades de mil).

-
Se utilizan fichas de diferente color para cada valor posicional.

-
Se dice el nombre del número en voz alta.
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