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Colegio Espíritu Santo

Fundación de la Santa Fe


Formas y espacio

Contenido

· Identificación de lados, vértices, ángulos, en una figura plana y descripción de cuadrados, rectángulos y triángulos considerando número y longitud de los lados y presencia de ángulos rectos.

Materiales

· Tarjeta de triángulos y cuadriláteros

· Pizarritas

Número de jugadores

· 4

Actividad

· Se jugará en parejas. 
- Cada pareja coloca un jugador al frente del otro.

- Comienza una pareja. Uno de los dos tiene las tarjetas. 
Da vuelta la primera tarjeta. Dibuja la figura que sale en ella sin hablar.

- El compañero debe tratar de descubrir lo que dice en la tarjeta. 
Tiene 3 oportunidades.

- Si contesta bien, saca otra tarjeta. Juegan hasta que se equivoque
  3 veces en una misma tarjeta, se demore demasiado o no sepa. 
En este caso le toca a la otra pareja.

· Gana la pareja que tiene la mayor cantidad de tarjetas correctas.
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Formas y espacio

Contenido

· Exploración de figuras planas empleando materiales de apoyo (varillas, geoplanos, redes de puntos y otros); trazado y armado de cuadrados, rectángulos y triángulos.

Materiales

· Tablero de geoplano

Número de jugadores

· Individual

Actividad

· El profesor da instrucciones para construir figuras. 
- Formar una figura uniendo 3 puntos.

· ¿Cómo se llama esta figura? 

· Uno de los lados mide 3 unidades ¿Cuánto pueden medir los otros lados? 

· Si 2 lados miden 3 unidades ¿Cuánto puede medir el tercer lado?

· ¿Qué tipo de triángulo es?

Se van haciendo distintas preguntas, poniendo cada vez más reglas.
- Formar una figura uniendo 4 puntos
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Formas y espacio

Contenido

· Identificación de lados, vértices, ángulos, en una figura plana y descripción de cuadrados, rectángulos y triángulos considerando número y longitud de los lados y presencia de ángulos rectos.

Materiales

· Geoplano

· Elásticos

Número de Jugadores

· 2

Actividad

· El profesor indica una característica de la figura y los niños deben construir una cualquiera pero que cumpla el requisito. Ej. Una figura que tenga 4 vértices. Una figura que tenga 6 lados. Una figura que tenga 5 ángulos.
· Se puede ir complejizando el juego incorporando nuevas reglas. Ej.: 4 vértices y 2 lados congruentes. 3 lados y un ángulo recto.

Se va revisando en forma oral y dibujándolo en el pizarrón o levantando los geoplanos.
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Formas y espacio

Contenido

· Reconocimiento del carácter curvo o recto en las formas geométricas de una y dos dimensiones y del carácter curvo o plano, en las formas de tres dimensiones.

Materiales

· Tarjetas de 1D, 2D y 3D 

· Tablero de Curvo o Plano

Número de jugadores

· 4

Actividad

- Se utilizarán sólo las tarjetas con los nombres o los dibujos de los cuerpos

- Se reparten todas las tarjetas entre los integrantes.

- Por turno van poniendo una tarjeta en el lugar que corresponda, curvo o plano, según la clasificación de las caras.

- Cuando hay tarjetas a los dos lados el jugador puede llevarse todas las tarjetas que hay en el tablero.

- El jugador que se equivoca y coloca una tarjeta en el lado equivocado queda eliminado del juego.

- Gana el jugador que termina con más tarjetas en su mano.

- Se puede jugar varias veces.
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Formas y espacio

Contenido

· Exploración de figuras planas empleando materiales de apoyo   (varillas, geoplanos, redes de puntos y otros); trazado y armado de cuadrados, rectángulos y triángulos.
Materiales

· Geoplano
· Elásticos

Número de jugadores

· 2

Actividad

· El profesor da instrucciones para construir figuras.
- Formar una figura uniendo 3 clavos.

· ¿Qué figuras se pueden formar?
· ¿Hay más figuras?

· ¿Cuántos lados tiene? ¿Cómo son?
· ¿Cuántos vértices tiene?

· ¿Cuántos ángulos tiene? ¿Cómo son?

· ¿Cómo se llama esa figura?
· Formar una figura uniendo 4 clavos
· Formar una figura uniendo 5 clavos


  Pueden dibujar las figuras que arman
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Formas y espacio

Contenido

· Exploración de figuras planas empleando materiales de apoyo (varillas, geoplanos, redes de puntos y otros); trazado y armado de cuadrados, rectángulos y triángulos.

Materiales

· Fósforos

Número de jugadores

· Individual

Actividad

· El profesor da instrucciones para formar diferentes figuras
- Formar una figura usando 3 fósforos.
· ¿Qué figuras se pueden formar?

· ¿Hay más figuras?

· ¿Cuántos lados tiene? ¿Cómo son?

· ¿Cuántos vértices tiene?

· ¿Cuántos ángulos tiene? ¿Cómo son?

· ¿Cómo se llama esa figura?
- Formar una figura usando 4 fósforos
- Formar una figura usando 5 fósforos

  Pueden dibujar las figuras que arman
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Formas y espacio
Contenido

· Reconocimiento del carácter curvo o recto en las formas geométricas de una y dos dimensiones y del carácter curvo o plano, en las formas de tres dimensiones.

Materiales

· Tarjetas de 1D, 2D y 3D

· Tablero de Curvo o Recto

Número de jugadores

· 4

Actividad

- Se utilizarán sólo las tarjetas con los nombres o los dibujos de polígonos y de las líneas.

- Se reparten todas las tarjetas entre los integrantes.

- Por turno van  poniendo una  tarjeta en el lugar que corresponda, curvo o recto, según su clasificación.

- Cuando hay tarjetas a los dos lados el jugador puede llevarse todas las tarjetas que hay en el tablero.

- El jugador que se equivoca y coloca una tarjeta en el lado equivocado queda eliminado del juego.

- Gana el jugador que termina con más tarjetas en su mano.

- Se puede jugar varias veces.
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Formas y espacio

Contenido

· Número de dimensiones de las formas geométricas: distinción entre líneas (una dimensión), figuras planas (dos dimensiones) y cuerpos (tres dimensiones).

Materiales

· Tarjetas de 1D, 2D y 3D

Número de jugadores

· 4

Actividad

· Se reparten 9 tarjetas a cada integrante.

- Por turno cada jugador debe sacar una tarjeta del mazo y botar la que menos le sirva al montón.

- Cuando tenga un trío formado por el nombre de la forma, el dibujo y su dimensión, lo baja.

- Gana el primer jugador que se deshace de todas sus cartas.

-
Por turno van formando parejas entre la forma geométrica y la dimensión.

- Se termina el juego cuando se acaban todas las cartas.

- Gana el jugador que junta más tríos.
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Formas y espacio

Contenido

· Asociación entre objetos del entorno y formas geométricas (líneas curvas y rectas, cuadrados, rectángulos, triángulos, círculos, cubos, prismas rectos, cilindros y esferas), utilizando los nombres geométricos correspondientes.

Materiales

· Tarjetas de formas geométricas

Número de Jugadores

· 4

Actividad

· Se usarán solamente las tarjetas con las formas geométricas.

- Todo el curso saldrá a recorrer el colegio. Cada grupo debe traer dibujado y nombrado por los menos 4 objetos del entorno.

- Entran nuevamente a la sala y corrigen todos juntos haciendo una puesta en común en el pizarrón.

- Hacen una tabla organizadora con los objetos de distintas formas.

- Se repasan los conceptos
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Formas y espacio

Contenido

· Número de dimensiones  de  las formas geométricas: distinción entre líneas (una dimensión), figuras planas (dos dimensiones) y cuerpos (tres dimensiones).

Materiales

· Tarjetas de 1D, 2D y 3D

Número de jugadores

· 4

Actividad

· Memorice

-  Se colocan todas las cartas boca abajo ordenadas una al lado de la otra formando un rectángulo.

-  Por turno van formando tríos la forma geométrica, el nombre y la dimensión.

-  Se termina el juego cuando se acaban todas las cartas.

-  Gana el jugador que junta más parejas

Se pueden jugar formando parejas y eliminando del juego el otro tipo de tarjetas
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Formas y espacio

Contenido

· Asociación entre objetos del entorno y formas geométricas (líneas   curvas y rectas, cuadrados, rectángulos, triángulos, círculos, cubos, prismas rectos, cilindros y esferas), utilizando los nombres geométricos correspondientes.

Materiales

· Tarjetas de formas geométricas

Número de jugadores

· 4

Actividad

· Memorice

- Se colocan todas las cartas boca abajo ordenadas una al lado de la otra formando un rectángulo.

- Por turno van formando parejas entre la forma geométrica y el objeto del entorno asociado.

- Se termina el juego cuando se acaban todas las cartas.

- Gana el jugador que junta más parejas
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Formas y espacio

Contenido

· Identificación de lados, vértices, ángulos, en una figuran plana y   descripción de cuadrados, rectángulos y triángulos considerando número y longitud de los lados y presencia de ángulos rectos.

Materiales

· Tablero geoplano

· Tarjeta de construcción de figuras

Número de jugadores

· 4

Actividad

· Cada grupo recibe un grupo de tarjetas para construir figuras y un tablero de geoplano para cada jugador.
- Un jugador saca una tarjeta y la da vuelta. A la cuenta de tres todos pueden empezar a dibujar la figura en el tablero de geoplano. El primero que lo hace dice Alto. Revisan si está bien. Si es así gana un punto y saca otra tarjeta. Si está incorrecto se sigue con la misma tarjeta hasta que alguien logre hacerlo.

- Gana el jugador que logre más puntos.
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Formas y espacio

Contenido

· Formación y transformación de figuras planas mediante yuxtaposición y corte de formas cuadradas, triangulares y rectangulares.

Materiales

· Tangramas

· Fichas de tangramas

Número de jugadores

· Individual

Actividad

· Cada niño recibe una ficha de tangrama y debe completarla con los tangramas.

A medida que van terminando cambian por otra.
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Formas y espacio

Contenido

· Identificación de lados, vértices, ángulos, en una figura plana y descripción de cuadrados, rectángulos y triángulos considerando número y longitud de los lados y presencia de ángulos rectos.

Materiales

· Tarjeta de triángulos y cuadriláteros

Número de Jugadores

· 4

Actividad

· Se jugará en parejas. 
- Cada pareja se coloca un jugador al frente del otro.

- Comienza una pareja. Uno de los dos tiene las tarjetas. Da vuelta la primera tarjeta. Describe el concepto que sale en ella sin decir la palabra.

- El compañero debe tratar de descubrir lo que dice en la tarjeta. Tiene 3 oportunidades.

- Si contesta bien, saca otra tarjeta. Juegan hasta que se equivoque 3 veces en una misma tarjeta o se demore demasiado o no sepa. En este caso le toca a la otra pareja.

- Gana la pareja que tiene la mayor cantidad de tarjetas correctas.
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Formas y espacio

Contenido

· Exploración de figuras planas empleando materiales de apoyo (varillas, geoplanos, redes de puntos y otros); trazado y armado de cuadrados, rectángulos y triángulos.

Materiales

· Construcciones

Número de jugadores

· Individual

Actividad

· El profesor da instrucciones para construir figuras.
- Los palitos serán los lados, las pelotas los vértices.
- Se harán figuras planas
- Sacar 3 pelotas y unirlas

· ¿Cuántos palitos se necesitarán para unirlas?

· ¿Qué figura se forma?

· ¿Cuántos lados tiene? ¿Cómo son los lados?
· ¿Cuántos vértices tiene?
· ¿Cuántos ángulos tiene? ¿Cómo son los ángulos?

- Sacar 4 pelotas y unirlas

Las pelotas también pueden ser usadas como unión para un lado más largo
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Formas y espacio

Contenido

· Identificación de caras, aristas y vértices en cuerpos geométricos y descripción de cubos y prismas rectos con bases de distintas formas, considerando número de aristas y de vértices, número y forma de las caras y percepción de la perpendicularidad entre ellas.

Materiales

· Cuerpos geométricos

· Construcción

Número de jugadores

· Grupal

Actividad

· Cada grupo recibe un cuerpo geométrico.
-  Con las construcciones tratan de reproducir el cuerpo geométrico.


-  Cuando terminan intercambian el cuerpo con el de otro grupo.
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Formas y espacio

Contenido

· Posiciones y trayectorias de objetos: descripción considerando referentes, direcciones y cambios de dirección.
Materiales

· Geoplano

Número de jugadores

· Individual

Actividad

· Antes de comenzar es necesario que hagan un ejercicio de movimiento de figuras.

- Todos los alumnos se paran junto a su escritorio, con los brazos estirados adelante.

- El profesor pide que caminen hacia delante, luego hacia atrás, si se puede, hacia el lado pero siempre mirando hacia delante y con los brazos al frente. Se explica que lo que están haciendo es un movimiento de traslación, se están trasladando.

- El profesor pide que en la misma posición giren sin moverse de su lugar. Que giren hasta quedar mirando para atrás, hasta quedar nuevamente mirando hacia delante, mirando hacia la puerta, hacia la ventana, etc. Se explica que este es el movimiento de rotación, están rotando.
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· A continuación cada niño recibe un geoplano y se explica que se va a hacer lo mismo con las figuras.
· El profesor indica la figura que hay que formar.

- Construir un rectángulo de 1 unidad hacia el lado x 2 unidades hacia abajo, que se ubique en la esquina superior izquierda.

- Hagan otro rectángulo con las mismas medidas que el anterior en otra parte del geoplano. (Cuadrados congruentes) = movimiento de traslación.
- Hagan otro rectángulo pero lo vamos a rotar, es decir, lo vamos a girar, pero sin moverlo de su lugar. ¿Cómo queda?
· Se repite el ejercicio pero con otra figura o con reglas más específicas.

- Formar una L (Dibujarlo en el pizarrón en la esquina superior izquierda)

- Trasladarlo dos clavos hacia la derecha y uno hacia abajo.
- Rotarlo hasta que quede una L al revés. 

· Se ejercita con varias figuras. 
· Se puede pedir que uno de ellos de las instrucciones.

[image: image18.png]



Formas y espacio

Contenido

· Formación y transformación de figuras planas mediante yuxtaposición y corte de formas cuadradas, triangulares y rectangulares.

Materiales

· Bloques poligonales

Número de jugadores

· 4

Actividad

· Cada grupo recibe un tarro de bloques poligonales.
- El profesor da ciertas indicaciones para formar otras figuras.
- Formar un cuadrado usando solamente cuadrados.

· ¿Qué cantidad de cuadrados es la mínima que necesito?

· ¿Puedo formar más cuadrados usando cuadrados?

- Formar un cuadrado usando triángulos.

·  ¿Qué cantidad de triángulos es la mínima que necesito?


·  ¿Puedo formar más cuadrados usando triángulos?

· ¿Se pueden formar cuadrados con cualquier tipo de triángulos?   ¿Por qué?
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- Formar un rectángulo usando solamente cuadrados.

·  ¿Qué cantidad de cuadrados es la mínima que necesito?

·  ¿Puedo formar más rectángulos usando cuadrados?

-
Formar un rectángulo usando triángulos.

·  ¿Qué cantidad de triángulos es la mínima que necesito?

·  ¿Puedo formar más rectángulos usando triángulos?

· ¿Se pueden formar rectángulos con cualquier tipo de triángulos?   ¿Por qué?
-
Formar un triángulo usando solamente cuadrados.

·  ¿Se puede? ¿Por qué? 
-
Formar un triángulo usando triángulos.

·  ¿Qué cantidad de triángulos es la mínima que necesito?

·  ¿Puedo formar más triángulos usando triángulos?

· ¿Se pueden formar triángulos con cualquier tipo de triángulos? ¿Por qué?
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Formas y espacio

Contenido

· Formación y transformación de figuras planas mediante yuxtaposición y corte de formas cuadradas, triangulares y rectangulares.

Materiales

· Pentominos

Número de Jugadores

· Grupal

Actividad

· El profesor va dando instrucciones y cada grupo debe tratar de armarlo con las fichas de pentomino.

- Formar un rectángulo de más de 5 cuadrados

- Formar un cuadrado

- Formar una figura con 8 lados

- Etc.

- Describen cada figura
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Formas y espacio

Contenido

· Formación y transformación de figuras planas mediante yuxtaposición y corte de formas cuadradas, triangulares y rectangulares.

Materiales

· Pentominos

Número de Jugadores

· Individual

Actividad

· Cada niño recibe una ficha de pentomino y debe completarla con los pentominos.

- A medida que van terminando cambian por otra.
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Formas y espacio

Contenido

· Identificación de caras, aristas y vértices en cuerpos geométricos y descripción de cubos y prismas rectos con bases de distintas formas,  considerando número de aristas y de vértices, número y forma de las caras y percepción de la perpendicularidad entre ellas.

Materiales

· Cuerpos geométricos

· papel

Número de jugadores

· Grupal

Actividad

· Cada grupo recibe un cuerpo geométrico.
- En un papel marcan todas las caras del cuerpo. Nombran cada una de las caras.

- Cuentan la cantidad de caras.

- Dibujan una tabla que diga:

· Nombre del cuerpo

· Nº de caras

· Nº de aristas

· Nº de vértices

· Forma de las caras

· Dibujo del cuerpo

- Cuando terminan intercambian el cuerpo con el de otro grupo.
- Cuando todos terminan revisan en voz alta haciendo una tabla en el  pizarrón.
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