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Colegio Espíritu Santo

Fundación de la Santa Fe


Operaciones Aritméticas

Contenido

· Asociación de situaciones que implican avanzar y retroceder.
Materiales

· Tarjetas de problemas de adición (nivel que corresponda).
· Fichas.
· Cinta numerada.
Número de jugadores

· 4

Actividad

-   El profesor lee un problema.
-   Los alumnos lo resuelven a través de la cinta numerada.
-   El profesor dice el resultado en voz alta y los alumnos corrigen.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Comparación de variados ejemplos de adiciones y sustracciones que corresponden a acciones inversas como agregar 5 y quitar 5 y formulación de afirmaciones que implican un reconocimiento de la relación inversa entre adición y sustracción.

Materiales

· Tabla de centena.
· Fichas.
· 2 dados.
· Pizarritas.
Número de jugadores

· 2

Actividad

- Un niño tira los dados. Pone una ficha en el tablero en el número indicado.

- Otro niño tira un dado y avanza la cantidad indicada. 
- Escriben la operación con el resultado en la pizarrita. 
- Otro niño retrocede los mismos lugares que avanzó.

- En la pizarrita anotan la sustracción que corresponda y su resultado.

- Comparan las operaciones escritas en las pizarritas y corrigen.
- Repiten el ejercicio varias veces.

· Sacan conclusiones de la relación inversa entre la adición y la sustracción.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Asociación de situaciones que implican juntar y separar, agregar y quitar.
Materiales

· Tarjetas de problemas de adición (nivel que corresponda).
· Fichas.
Número de jugadores

· Individual

Actividad

- El profesor lee un problema.

- Los alumnos lo representan a través de fichas y calcula el resultado.
- El profesor dice el resultado en voz alta y los alumnos corrigen.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Comparación de variados ejemplos de adiciones con el mismo resultado, correspondientes a cambio de orden de los sumandos (conmutatividad) y a la secuencia en que se realizan las adiciones de más de dos sumandos (asociatividad) y formulación de afirmaciones que implican un reconocimiento de estas propiedades.

Materiales

· Tarjetas de números.

· Pizarritas.
Número de jugadores

· 4

Actividad

-
Un niño saca una carta y la pone en el centro de la mesa.

-
El resto escribe una operación aditiva usando la propiedad asociativa y escriben el resultado. Ej.: 20 + (35 + 10) = (20 + 35) + 10 = 65.
-
Entre todos comprueban el resultado. Gana un punto quien lo tenga correcto.

-
Repiten varias veces el ejercicio.

-
Repiten lo mismo pero escribiendo sustracciones.

-
Sacan conclusiones sobre la propiedad asociativa en la adición y la sustracción. 
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Comparación de variados ejemplos de adiciones y sustracciones en que uno de los términos es 0 (elemento neutro) y formulación de afirmaciones respecto al comportamiento del 0 en sumas y restas.

Materiales

· Tarjetas de números.

· Pizarritas.
Numero de jugadores

· 4

Actividad

-  Un niño saca una carta y la pone en el centro de la mesa.

-  El resto escribe la operación sumando el elemento neutro (0) y escriben el resultado.

- Entre todos comprueban el resultado. Gana un punto quien lo tenga correcto.

-  Repiten varias veces el ejercicio.

-  Repiten lo mismo pero escribiendo sustracciones.

-  Sacan conclusiones sobre el valor del elemento neutro en la adición y la sustracción. 
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Estimación de resultados de adiciones y sustracciones a partir del redondeo de los términos involucrados.

Materiales

· Tarjetas de números.
· Pizarritas.


Número de jugadores

· Todo el curso

Actividad
-  El profesor explica que van a redondear números. Cada vez que el número termine en un dígito menor que 5, se redondeará al número anterior. Si el dígito es igual o mayor que 5 se aproximará al número siguiente.
   Ej.: 491 (redondeado a la decena) = 490; (redondeado a la centena) = 500.

-  El profesor dice “redondear a la decena” y muestra un número.
-  Todos los niños escriben en su pizarrita el número redondeado.
-
A la cuenta de 3, levantan la pizarrita.
-
Los que tienen el resultado correcto se anotan un punto.
-
Gana el que obtenga más puntos.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Comparación de variados ejemplos de adiciones con el mismo resultado, correspondientes a cambio de orden de los sumandos (conmutatividad) y a la secuencia en que se realizan las adiciones de más de dos sumandos (asociatividad) y formulación de afirmaciones que implican un reconocimiento de estas propiedades.

Materiales

· Flash cards de sumas.

· Pizarritas.
Número de Jugadores

· 4

Actividad

-  
Un niño saca una carta y la pone en el centro de la mesa.

-  
El resto escribe la operación usando la propiedad conmutativa y escriben el resultado.

-  Entre todos comprueban el resultado. Gana un punto quien lo tenga correcto.

-  
Repiten varias veces el ejercicio.

-  
Repiten lo mismo pero escribiendo sustracciones.

-  Sacan conclusiones sobre la propiedad conmutativa en la adición y la sustracción.      
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Cálculo escrito de sumas y restas con números de dos y tres cifras, con complejidad creciente de las relaciones entre ellos para la sustracción, completando decenas y centenas a partir del sustraendo. Ejemplos:
54 - 30 como 30 + _ = 54;  30 + 20 + 4 = 54; 
50 - 28 como 28 + _ = 50;  28 + 2 + 20 = 50.

Materiales

· Flash cards de restas

· Cinta numerada

· Pizarritas

Número de Jugadores

· 4

Actividad
- Se pone la cinta numerada alrededor de la mesa y las flash cards en el centro.
- El primer jugador da vuelta una carta y la deja al medio. El resto del grupo debe escribir la sustracción como una adición. Ej.: 54 - 30 = 30 + _ = 54.
- El mismo jugador coloca una ficha en el minuendo y otra en el sustraendo. Va avanzando por la cinta desde el sustraendo hasta llegar al minuendo. Escriben la cantidad de espacios que se avanza.

- Repiten el ejercicio cambiando los roles.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Estimación de resultados de adiciones y sustracciones a partir del redondeo de los términos involucrados.

Materiales

· Pizarritas.

· Naipes.
Número de jugadores

· 4

Actividad

- Un niño saca dos o tres cartas (depende del nivel) y pone una junto a la otra formando un número.
- Todo el grupo escribe el número redondeado a la decena.

- Quienes tengan bueno el resultado ganan un punto.

- Después de 10 jugadas, cambian y deben redondear a la centena.

- Gana el que junta más puntos.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Cálculo escrito de sumas y restas con números de dos y tres cifras, con complejidad creciente de las relaciones entre ellos para la adición, utilizando estrategias como la descomposición aditiva de cada sumando. Ejemplos: 40 + 13 = 40 + 10 + 3;  57 + 38 = 50 + 30 + 7 + 8. En forma similar al sumar números con tres cifras. Ejemplos: 125 + 24= 100 + 20 + 5 + 20 + 4;  237 + 452 = 200 + 30 + 7 + 400 + 50 + 2.

Materiales

· Bingo.

· Fichas.
Número de jugadores

· Todo el curso.
Actividad

-  Cada niño recibe un cartón de bingo (según el nivel que corresponda).
-  El profesor va diciendo una adición como 20 + 13, 47 + 35, etc., donde se deba usar la descomposición aditiva.    
-  El primero que completa el cartón, gana.

-  El juego se puede hacer también restando los números.
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Operaciones Aritméticas
Contenido

· Cálculo escrito de sumas y restas con números de dos y tres cifras, con complejidad creciente de las relaciones entre ellos para la adición, utilizando estrategias como la descomposición aditiva de cada sumando. Ejemplos: 40 +13 = 40 + 10 + 3; 57 + 38 = 50 + 30 + 7 + 8. En forma similar al sumar números con tres cifras. Ejemplos: 125 + 24= 100 + 20 + 5 + 20 + 4;  237 + 452 = 200 + 30 + 7 + 400 + 50 + 2.

Materiales

· Dominó.

· Fichas.
Número de jugadores

· 4

Actividad
- El primer jugador saca dos dominó y el primero que diga el resultado correcto de la adición de las dos fichas, gana un punto.

-  Se repite el juego, pero ahora el segundo jugador saca las fichas, luego el tercero y así sucesivamente.


-  Gana el jugador que consiga más puntos.

-  El juego se puede hacer también restando los números.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Simbología asociada a adiciones y sustracciones escritas.

Materiales

· Tarjetas de operaciones.
· Tarjetas de dígitos.


· Pizarrita.
Número de jugadores

· 4

Actividad
-  El primer niño saca una tarjeta de dígitos y la pone sobre la mesa.

-  El segundo niño saca una operación y la pone a continuación.

-  El tercer niño saca otra tarjeta de dígitos y la pone después del signo.

-  El cuarto niño pone el signo igual. Una vez hecho, todos los niños escriben en su pizarrita el resultado.

-  El primero que calcula correctamente el resultado gana un punto. Si más de uno logró resolverlo correctamente todos ellos tienen punto.
- En el caso de ser una sustracción y el minuendo es menor que el sustraendo, deben escribir NO.

-  Las tarjetas vuelven al montón y repiten varias veces el ejercicio.
Gana el niño que junta más puntos.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Cálculo escrito de sumas y restas con números de dos y tres cifras, con complejidad creciente de las relaciones entre ellos para la adición, utilizando estrategias como la descomposición aditiva de cada sumando. Ejemplos: 40 + 13 = 40 + 10 + 3;  57 + 38 = 50 + 30 + 7 + 8. En forma similar al sumar números con tres cifras. Ejemplos: 125 + 24= 100 + 20 + 5 + 20 + 4;  237 + 452 = 200 + 30 + 7 + 400 + 50 + 2.

Materiales

· Tarjetas de valor posicional.
Número de jugadores

· 4

Actividad

-  Un niño saca una tarjeta de unidades, otra de decenas y otra de centenas (según el nivel). El segundo niño forma el número. El tercero saca otra cantidad de tarjetas. El cuarto forma el número.

-  Entre todos tratan de resolver la adición.

- El profesor guía para que lo hagan juntando unidades con unidades, decenas con decenas y centenas con centenas.

-  Repiten varias veces el ejercicio cambiando los roles de los alumnos.

-  El juego se puede hacer también restando los números.
[image: image13.png]



Operaciones Aritméticas

Contenido

· Cálculo por proximidad a una suma de dobles. 
(Ejemplo: 8 + 9 como 8 + 8+ 1)
Materiales

· Naipes
Número de jugadores

· 4

Actividad

-  Se reparten todas las cartas entre los cuatro jugadores.

-  Por turno van tirando una carta al centro. El que tira la carta debe decir su doble. Si lo dice bien el jugador de la derecha juega y así sucesivamente. El jugador que se equivoca se lleva el montón.

-  Al terminar todas las cartas el jugador que se haya quedado con menos cartas, gana.

-  Se repite el juego pero con el doble + 1.
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Operaciones Aritméticas
Contenido
· Cálculo mental de restas de números de dos y de tres cifras menos un número de una cifra, utilizando descomposición aditiva para completar decenas (Ejemplo: 37 - 9 como 37 - 7 = 30 y 30 - 2 = 28).

Materiales

· Tablero de decena.

· Fichas de dos colores.

· Tarjetas de dígitos.
Número de jugadores

· 2

Actividad
- El primer niño saca dos tarjetas de dígitos y coloca la cantidad de fichas correspondiente en el tablero.

- El otro niño saca otra tarjeta y cambia de color la cantidad de fichas correspondiente. El primer niño calcula el resultado.

- Escriben la operación en la pizarrita. Si el resultado es menor que 10, escriben nuevamente la operación utilizando la descomposición aditiva para llegar a la decena. Ejemplo: 16 - 7 = 16 - 6 - 1 = 9

- Repiten varias veces el ejercicio.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Conmutación de sumandos (Ejemplo: 6 + 241 como 241+ 6).

Materiales

· Naipes.

· Pizarritas.
Número de jugadores

· 4

Actividad

- Cada niño saca dos cartas, las ordena y escribe la adición en la pizarrita según los dos números que tenga.

- Dan vuelta las cartas y escriben nuevamente la adición pero conmutando los sumandos.

- Comprueban que todos los resultados del grupo estén correctos y se ponen un punto.

-  Sacan más cartas y repiten el ejercicio.

-  Se termina el juego cuando se acaban todas las cartas.
-  Gana el que tiene más puntos.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Cálculo por proximidad a una suma de dobles.

(Ejemplo: 8 + 9 como 8 + 8 + 1)
Materiales

· Naipes sin monos.
Número de jugadores

· 4

Actividad

· Memorice

-  Se sacan los jockey y los "monos" del mazo.
-  Se colocan todas las cartas boca abajo ordenadas una al lado de la otra formando un rectángulo.

1.
Por turno van formando parejas recordando el lugar donde se encontraban dos números iguales. Al encontrar la pareja debe decir el resultado de la suma. Si lo dice correctamente, se gana las dos cartas.

2.
Se forman parejas buscando el sucesor o el antecesor del primer número que se da vuelta. Al encontrar la pareja debe decir el resultado de la suma como el doble + 1. Si lo dice correctamente, se gana las dos cartas.
-  Se termina el juego cuando se acaban todas las cartas.
-  Gana el jugador que junta más parejas.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Cálculo mental de sumas de números de dos y de tres cifras con un número de una cifra, utilizando estrategias tales como, descomposición aditiva de un sumando para completar decenas. 
(Ejemplo: 25 + 7 como 25 + 5 + 2)

Materiales

· Bingo.

· Fichas.
Número de jugadores

· Todo el curso.
Actividad
-  Cada niño recibe un cartón de bingo (según el nivel que corresponda).
-  El profesor va diciendo una adición como 27 + 6, 8 + 4, etc., donde se deba usar la descomposición aditiva.

-  El primero que completa el cartón, gana.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Conmutación de sumandos (Ejemplo: 6 + 241 como 241 + 6).
Materiales

· Dominó.

· Pizarritas.
Número de jugadores

· 4

Actividad

- Cada niño saca un dominó y escribe la adición en la pizarrita según los dos números que tenga.

- Dan vuelta el dominó y escriben nuevamente la adición pero conmutando los sumandos.

-
Comprueban que todos los resultados del grupo estén correctos y se ponen un punto.

- Sacan otra ficha y repiten el ejercicio.

- Se termina el juego cuando se acaban las fichas.

- Gana el que tiene más puntos.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Cálculo mental de sumas de números de dos y de tres cifras con un número de una cifra, utilizando estrategias tales como: descomposición aditiva de un sumando para completar decenas.

(Ejemplo: 25 + 7 como 25 + 5 + 2)

Materiales

· Tablero de decena.
· Fichas.
· Tarjetas de dígitos.
Número de jugadores

· 2

Actividad

-
El primer niño saca una tarjeta de dígitos y coloca la cantidad de fichas correspondiente en el tablero.

-
El otro niño saca otra tarjeta y coloca la cantidad de fichas correspondiente. El primer niño calcula el resultado.

-
Escriben la operación en la pizarrita. Si el resultado es mayor que 10, escriben nuevamente la operación utilizando la descomposición aditiva para llegar a la decena. Ejemplo: 6 + 5 = 6 + 4 + 1= 11

-
Repiten varias veces el ejercicio.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Deducción de las sustracciones respectivas considerando la reversibilidad de las acciones (Ejemplo: 6 - 4 = 2 y 6 - 2 = 4).
Materiales

· Fichas de dos colores.
· Tarjetas operaciones.
· Tarjeta de dígitos.
Número de jugadores

· 2

Actividad

- Cada pareja forma el número 10 con la fichas. Ponen el signo (-) y sacan una tarjeta de dígitos y forman el número con las fichas. Ponen el signo (=) y calculan el resultado y ponen las fichas correspondientes.

- A continuación forman nuevamente el número 10 (no se desarma la operación anterior), ponen el signo (-), el número que dio en el resultado y el signo (=). Calculan el resultado y ponen las fichas correspondientes.

- Ejercitan varias veces.

- Deducen la reversibilidad de las acciones mediante la guía del profesor.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Combinaciones aditivas básicas: memorización gradual de adiciones de dos números de una cifra (Ejemplo: 2 + 4 = 6), apoyada en manipulaciones y visualizaciones de material concreto.
Materiales

· Tablero de decena.

· Fichas.
Número de Jugadores

· 2

Actividad

-
Cada pareja recibe un tablero de decena.
-
El profesor va diciendo un número del 1 al 10 y lo van formando colocando el número de fichas correspondiente.
-
El profesor dirá una suma básica comenzando por la suma de 0, luego 1 y así sucesivamente.

-
La primera pareja que tiene el resultado levanta la mano.

-
El profesor llama a un niño para que diga el resultado y los demás corrigen.

-
Ejercitan varias veces.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Generalización de las combinaciones aditivas básicas a las correspondientes decenas (Ejemplo: 20 + 40 = 60) y centenas (Ejemplo: 200 + 400 = 600).

Materiales

· Tablero C, D, U.
· Dado.
· Fichas.
· Pizarritas.
Número de Jugadores

· 4

Actividad
-
Tiran el dado de un color y ponen el número de fichas indicado por los dados en el lugar de las unidades. 
-
Tiran nuevamente el dado y ponen a continuación el número de fichas indicado por los dados en el lugar de las unidades.
-
Calculan el resultado. Anotan la operación en la pizarrita.

-
Cambian la ubicación de las fichas al lugar de las decenas y calculan el resultado. Anotan la operación en la pizarrita.

-
Repiten el movimiento hacia el lugar de las centenas y calculan el resultado. Anotan la operación en la pizarrita.

-
Buscan la generalización.
-
Ejercitan varias veces, cambiando los papeles de cada niño.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Combinaciones aditivas básicas: memorización gradual de adiciones de dos números de una cifra (Ejemplo: 2 + 4 = 6), apoyada en manipulaciones y visualizaciones de material concreto.
Materiales

· Tarjetas flash cards.

· Palitos de helado.
Número de jugadores

· 4

Actividad

-  Cada niño recibe una tarjeta multipuntos.

-  El profesor va diciendo un número del 1 al 10 y lo va formando tapando los puntos correspondientes.

-  Después de hacer varias veces este ejercicio en el pizarrón y cada uno en forma individual, el profesor dice un número y los niños tienen que ver cuánto falta para llegar a 10 (los puntos que sobran) 4 + 6 = 10, 1+ 9= 10, etc.

-  Anotan las operaciones en la pizarrita.

-  Ejercitan varias veces.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Combinaciones aditivas básicas: memorización gradual de adiciones de dos números de una cifra (Ejemplo: 2 + 4 = 6), apoyada en manipulaciones y visualizaciones de material concreto.
Materiales

· Tarjetas multipuntos individual. 
· Tablero multipuntos.

· Pizarritas.
Número de Jugadores

· Individual

Actividad

-
Cada niño recibe una tarjeta multipuntos.

-
El profesor va diciendo un número del 1 al 10 y lo va formando tapando los puntos correspondientes.

-
Después de hacer varias veces este ejercicio en el pizarrón y cada uno en forma individual, el profesor dice un número y los niños tienen que ver cuánto falta para llegar a 10 (los puntos que sobran) 4 + 6 = 10, 1+ 9 = 10, etc.

-
Anotan las operaciones en la pizarrita.

-
Ejercitan varias veces.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Conteo de objetos concretos o de dibujos para determinar sumas y restas.
Materiales

· Tablero de decena.


· Fichas.
· Tarjeta de dígitos.
Número de Jugadores

· 2

Actividad

-  Un niño saca una tarjeta y toma la cantidad de fichas indicada y las coloca en el tablero.

-  El otro niño saca otra  tarjeta y toma la cantidad indicada y las coloca en el tablero.

-  Indican cuánto es el resultado.

-  Repiten varias veces el ejercicio.
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Operaciones Aritméticas

Contenido
· Conteo de objetos concretos o de dibujos para determinar sumas y restas.
Materiales

· Tarjetas flash cards.

· Fichas.
Número de jugadores

· 2

Actividad
- Un niño saca una tarjeta y toma la cantidad de fichas indicada en el primer sumando.

- El otro niño toma la cantidad indicada en el segundo sumando.

- Indican cuánto es el resultado.

- Comprueban el resultado con la tarjeta.

- Repiten varias veces el ejercicio.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Conteo de objetos concretos o de dibujos para determinar sumas y restas.
Materiales

· Tablero de decena.

· Fichas.
· Tarjeta de dígitos.

· Pizarrita.
Número de jugadores

· 2

Actividad

- Se completa la decena con fichas.

- Un niño saca una tarjeta y saca la cantidad de fichas indicada del tablero.

- Ven cuántas fichas quedan.

- Anotan la operación en la pizarrita.

- Repiten varias veces el ejercicio.
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Operaciones Aritméticas

Contenido


· Conteo de objetos concretos o de dibujos para determinar sumas y restas.
Materiales

· Palitos de helado.

· Tarjeta de dígitos.

· Pizarritas.


Número de jugadores

· 2

Actividad
- Un niño saca una tarjeta y toma la cantidad de palitos indicada.

- El otro niño saca otra tarjeta y toma la cantidad indicada.

- Las juntan e indican cuánto es el resultado.

- Escriben la operación en la pizarrita.                                 

- Repiten varias veces el ejercicio.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Utilización de adiciones y sustracciones para relacionar la información disponible (datos) con la información no conocida (incógnita), al interior de una situación de carácter aditivo.
Materiales

· Problemas de incógnita.
· Tarjetas de incógnita y operaciones.

· Fichas.
Número de jugadores

· 4

Actividad
-
El profesor lee un problema.

-
Los alumnos ponen la cantidad de fichas, la operación y la incógnita donde corresponda.

-
Calculan el valor de la incógnita y colocan la cantidad de fichas que corresponda.

-
El profesor dice el resultado en voz alta y los alumnos corrigen.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Utilización de adiciones y sustracciones para relacionar la información   disponible (datos) con la información no conocida (incógnita), al interior de una situación de carácter aditivo.
Materiales

· Cinta numerada.

· Fichas.

· 1 o 2 dados.

· Pizarrita.
Número de jugadores

· 4

Actividad
- Un niño lanza los dados y pone una ficha en el número indicado por la unión de los números (uno es la decena el otro es la unidad).
- Otro alumno lanza nuevamente los dados y pone otra ficha en el número indicado por la suma de ellos.
- Escriben la operación en la pizarrita. Ejemplo: 26 +__ = 54
- Entre todos piensan cuánto le falta al número menor para llegar al número mayor y lo comprueban.

- Repiten varias veces el ejercicio.

- A continuación repiten el ejercicio con la diferencia que la incógnita estará en el primer sumando. Ejemplo: __ + 26 = 54

-
Por último, repiten el ejercicio ubicando la incógnita en el resultado. Ejemplo: 54 + 26 =__
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Asociación de situaciones que implican comparar por diferencia, con las operaciones de adición y sustracción.


Materiales

· Huincha de medir.
Número de Jugadores


· 4

Actividad
- Cada grupo coloca la huincha de medir pegada en la pared, ubicando el 0 en la parte baja de la pared.

- Por turnos se van midiendo unos a otros, marcando su estatura y escribiéndola en una hoja.

- Comparan las estaturas entre unos y otros, mediante diferentes preguntas:

· ¿Quién es el más alto?
· ¿Quién es el segundo más alto? ¿Cuánto le falta al segundo para alcanzar la altura del primero?
· ¿Quién es el más bajo?
· ¿Qué diferencia de estatura hay entre el más alto y el más bajo?
· Etc.
· Completan una tabla de doble entrada con las medidas de todos los niños y sus diferencias.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Asociación de situaciones que implican comparar por diferencia, con las operaciones de adición y sustracción.
Materiales

· Huincha de suelo


Número de jugadores

· Todo el curso

Actividad
- El curso se coloca sentado alrededor de la huincha de suelo.
- El profesor pide a un niño que se ubique en un número cualquiera.

- Un segundo niño se ubica en otro número.

· Quien sepa la diferencia entre ambos números levanta la mano. Si contesta correctamente pasa él a ubicarse en un número y se repite el ejercicio, preguntando de diferentes formas:

· ¿Cuál es la diferencia entre los dos números?
· ¿Cuánto le falta a uno para llegar al otro?
· Etc.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Asociación de situaciones que implican comparar por diferencia, con las operaciones de adición y sustracción.
Materiales


· Tarjetas de problemas de adición (nivel que corresponda).
· Fichas.


· Huincha de medir.
Número de Jugadores

· 4

Actividad
-   El profesor lee un problema.

-   Los alumnos lo resuelven a través de la huincha de medir.

-   El profesor dice el resultado en voz alta y los alumnos corrigen.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Asociación de situaciones que implican avanzar y retroceder.
Materiales

· Tarjetas de problemas de adición (nivel que corresponda).
· Fichas.
· Tablero de centena.
Número de jugadores

· 4

Actividad
-  El profesor lee un problema.

-  Los alumnos lo resuelven a través del tablero de centena.
-  El profesor dice el resultado en voz alta y los alumnos corrigen.
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Operaciones Aritméticas

Contenido

· Asociación de situaciones que implican juntar y separar, agregar y quitar.
Materiales

· Tarjetas de problemas de sustracción (nivel que corresponda).

· Fichas.
Número de jugadores

· Individual

Actividad

-  El profesor lee un problema.

-  Los alumnos lo representan a través de fichas y calcula el resultado.
-  El profesor dice el resultado en voz alta y los alumnos corrigen.
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